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Autor: Screens of Tomorrow Collective

Odkaz na zdroj: MUzete se podivat na centrum zdroju kolektivu:

https://video-game.screensoftomorrow.com/ressources/

Kdy ji pouzit / Cilené dovednosti:

Tuto sadu nastroju pouzijte pfi vyvoji videohry a chcete do ni zaclenit prvky
inkluzivnéjsi a udrzitelnéjsi spolec¢nosti. Tato priru¢ka je uréena pro kreativni
tymy i pro ty, ktefi pracuji v publikacni a podpurné roli. Obsahuje dotaznik a
odkaz na informacéni centrum, které podporuje dialog mezi tymy a zajistuje, aby
kazdy mohl jednat ve svém vlastnim kontextu jako soucast kolektivniho

pristupu v celém odvétvi.

Co budete délat:

Budete se zamyslet nad kreativnimi prvky, které mohou obohatit pfibéh a
hratelnost vasi hry, a zaroven pomuzete vyvijet nové reference pro hrace.
Kromeé toho se budete zabyvat environmentalni odpovédnosti studii a her s
cilem omezit jejich dopad.

Co budete potrebovat:

1.néco pro shromazdovani odpovédi na otazky, papirové nebo digitalni
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Jak jej pouzivat:
1. Vytvorte reflexi otazek:

* Pravodce pouzivejte tak, ze budete sledovat otazky, které nabizi. Cilem je
reflektovat kreativni prvky a socialni a environmentalni odpovédnost, nikoli
nutné najit okamzité odpovédi.

» Zapojte se do diskusi s ¢leny svého tymu o otazkach. Tato spolecna reflexe
vam pomuze prozkoumat rizné perspektivy a napady.

2. Podporujte otevreny dialog:

» Smyslem pruvodce je podnitit mysSleni a konverzaci. Promluvte si o
otazkach se svym tymem a zvazte rizné uhly pohledu.

» Zamyslete se nad zazitky, které chcete, aby vasi hra¢i meéli, nad prostredim
a postavami ve vasi hre. Zvazte, jak tyto prvky mohou podpofrit udrzitelnost
a inkluzivitu.

3. Prozkoumejte kreativni prvky:

» Diskutujte o hernich mechanismech, motivaci hracu a dusledcich jejich
rozhodnuti. Zamyslete se nad tim, jak tyto prvky mohou podpofit udrzitelné
a inkluzivni chovani.

» Zamyslete se nad slozkami, které tvori svét vasi hry, jako je geografie,
klima, rostliny, zvifata a socialni organizace. Zvazte, jak tyto slozky
interaguji a jak je lze realisticky a inkluzivné reprezentovat.

4. Zvazte socialni a environmentaini odpovédnost:

o Zamyslete se nad socialnim a environmentalnim dopadem vasi hry a studia.
Zvazte, jak vase hra muze podpofit povédomi a pozitivni zmény.

» Diskutujte o environmentalni stopé vasi hry a studia. Zamyslete se nad
zpusoby, jak tento dopad snizit a podpofrit udrzitelnéjsi a inkluzivnéjsi

prostredi.
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5. Zapojte se do komunity:

» Podporujte silnou a inkluzivni komunitu kolem vasi hry. Povzbuzujte hrace,
aby sdileli své zkuSenosti a poskytovali zpétnou vazbu.

» Vyuzivejte zpétnou vazbu od komunity k provadéni iterativnich vylepSeni a
zajistéte, aby vase hra odrazela rozmanité a inkluzivni hodnoty.

6. Vyuzivejte analytiku a data:

» Pouzivejte analytické nastroje ke sledovani chovani hracu a herniho
vykonu. Shromazdujte poznatky pro zdokonaleni svych marketingovych
strategii a herniho designu.

» Sledujte klicové metriky, jako je zapojeni hracu, udrzeni hra¢u a mira
konverze, abyste mohli ¢init rozhodnuti zalozena na datech.

7. Neustalé uceni a adaptace:

» Zustante informovani o trendech v odvétvi a novych technologiich.
Prizpusobte své strategie tak, abyste drzeli krok s dynamickym hernim
prumyslem.

» Povzbuzujte svUj tym k Uc¢asti na profesnim rozvoji a Skolenich, abyste si
zlepsili dovednosti a znalosti.

8. Etické aspekty a transparentnost:

o Zajistéte, aby vase marketingové praktiky byly etické a transparentni.
Vyhnéte se greenwashingu a pinkwashingu tim, Ze budete ve svych
zavazcich uprimni a méritelni.

» Jasné komunikujte své usili v oblasti environmentalni a spolecenské
odpovédnosti svym hrac¢dm a partneram.

Tipy pro opétovné pouziti / pokracovani:

e Zapojeni komunity: Budujte a udrzujte silnou a inkluzivni komunitu kolem
vasi hry, abyste udrzeli zajem a ziskali zpétnou vazbu.

* |terativni vylepSovani: Prabézné shromazdujte zpétnou vazbu a iterativhim
zpusobem vylepSujte svou hru a marketingové strategie.

Jazyky:
K dispozici v anglictiné a francouzstiné.



