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Autor: Alan Turing Institute

Kdy jej pouzit / Cilené dovednosti:

Tento nastroj je idealni pro fazi generovani napadu nebo planovani herniho
projektu, zejména pri navrhovani hernich mechanismu, postav nebo déjovych
linii, které by mohly byt ovlivnény umélou inteligenci nebo algoritmickou

logikou (napf. chovani NPC, generovani procedur, adaptivni obtiznost).

Pomaha studentum rozvijet dovednosti v:

» Etickém uvédoméni - zohlednovani férovosti, inkluze a dopadu v hernich
systémech

» Systémovém mysleni - mapovani propojeni mechanik a interakci hracu

* Designu zaméreného na uzivatele - planovani s ohledem na rozmanité
hrace

» Socialni odpovédnosti - reflexe toho, jak muze hra ovlivnit hrace a
spolecnost

» Pouzivejte jej pri definovani strategie umélé inteligence pri tvorbé her,
napriklad: jak se prizpusobuje chovani nepratel, jak jsou postavy

reprezentovany nebo jak data mohou ovlivhovat hratelnost.

Co budete délat:
Vyplnite strukturované platno, které vas provede hodnocenim etickych,
socialnich a technickych dusledku vaseho napadu na umélou inteligenci.

Zvazite, koho to ovlivni, co by se mohlo pokazit a jak u€init vas design

vewv s

Co budete potrebovat:

Tisténé nebo digitalni platno pro etickou Al design (viz priloha 1)
Pero, tuzku nebo digitalni editor (napf. Miro, Jamboard)

Volitelné: Pristup k vyzkumnym nastrojum (internet, ¢lanky, priklady)
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Jak to pouzivat:

1. ZaCnéte uprostred: Napiste svuj napad na umélou inteligenci do stfedového
pole (napf. .Chatbot pro pomoc s domacimi Ukoly”, .Skener obliceje pro
bezpecnost Skoly*).

2. Zucastnéné strany (vpravo nahore): Kdo jsou primi uzivatelé? Koho to mtze
ovlivnit (pozitivné nebo negativné)?

e Tip: Zamyslete se nad vékem, pfistupnosti a puavodem.

3. Vyhody a Skody (vpravo dole): Jaké jsou potencidlni pozitivni vysledky? Jaké
nezamys$lené dusledky by mohly nastat?

» Tip: Mohlo by to nékoho vyloucit nebo byt zneuzito?

4. Zaujatost a spravedInost (uprostred dole): Mohlo by vase zarizeni vykazovat
zaujatost (napr. uprednostnovani urcéitych jazykl, pohlavi nebo odstint pleti)?

Jak muzete zaujatost odhalit a omezit?

5. Data a soukromi (vlevo dole): Jaky druh dat pouziva? Jsou osobni nebo
citliva?

e Tip: Odkud pochazeji? Je vyzadovan souhlas?

vy vev s

inkluzivnéjSim nebo transparentnéjSim?

e Tip: Mohli byste to srozumitelné vysvétlit netechnickému uzivateli?

7. Revize a reflexe: Sdilejte své platno s ostatnimi. Ziskejte zpétnou vazbu. Co
byste upravili?
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O této sablone:

» Toto je studentsky privétiva adaptace Sablony , Al Ethics Canvas” od Alan

Turing Institute. Jedna se o vizualni nastroj pro mysleni, ktery podporuje:

e Brainstorming

» Kritickou reflexi

e Skupinovou diskusi

* [terativni zlepSovani

» Kazda cast Sablony nabizi jiny uhel pohledu:
e Socialni (koho to ovliviuje?)

e Technicky (data a logika)

e Moralni (je to spravedlivé?)

» Strategicky (co zlepsit?)

* Proménuje abstraktni etické otazky ve strukturo

Tipy pro opétovné pouziti / pokracovani:

Po testovani uzivateli nebo zpétné vazbé od kolegu se k Sabloné vratte.

Pouzivejte ji na stavajicich realnych nastrojich umélé inteligence k analyze

toho, jak dobre resi etické otazky.

Spojte ji s prezentaci nebo kratkou zpravou k oduvodnéni volby designu.

Jazyky:

vanou aktivitu.

K dispozici v anglictiné, francouzsting, ¢esting, lotystiné a italstiné.
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