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Autor: Miro

Odkaz na zdraoj: https://miro.com/app/dashboard/

Kdy jej pouzit / Cilené dovednosti:

Pouzivejte Miro, kdyz vas tym zahajuje novy projekt, planuje funkce, mapuje
herni systémy nebo koordinuje pracovni postupy. Je to vizualni a flexibilni
online tabule, ktera pomaha tymum brainstormovat napady, uchovavat
vSechny projektové materialy na jednom misté a spole¢né spravovat ukoly, at

uz pracujete osobné nebo na dalku.

Rozvijite si dovednosti v oblasti koordinace tymu, vizualniho Fizeni projektu a
facilitace brainstormingu, které jsou obzvlasté dulezité v kreativnim a

iterativnim vyvojovém prostredi.

Co budete délat:

» V této aktivité pouzijete Miro k vytvoreni digitalniho pracovniho prostoru
pro vas herni projekt. Vas tym jej muze pouzit k:

e Brainstormingu hernich mechanismu, témat nebo nazvu

» Nahravani referencnich obrazku, moodboardu nebo vyzkumu

» Vizualizaci ¢asovych os a produkénich pracovnich postupu

« Ukladani odkazu na dulezité dokumenty (napr. prezentace, prototyp,
posouzeni rizik, komunikacni plan atd.)

o Zanechavani komentaru, hlasovani o napadech a pridélovani ukolu

» Je to jako nasténka s lepicimi poznamkami, nasténka ukolu a centrum
zdroju - vSe v jednom.
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Co budete potrebovat:
« Ucet Miro (bezplatny uget dava vasemu tymu 3 nasténky k pracil)
* Pristup k internetu + notebook nebo tablet
» Herni napad nebo faze projektu, ktera by mohla tézit z vizualni spoluprace
» Volitelné: Sablony jako mysSlenkové mapy, Kanban nasténky, toky

uzivatelské cesty atd.

Jak to pouzivat:

1. Zaregistrujte se na miro.com a vytvorte novou nasténku. Pojmenujte ji podle
svého projektu.

2. Vyberte si strukturu:

a. Zacnéte prazdné, nebo

b. Pouzijte Sablonu (napf. Kanban nasténka, brainstormingova mapa atd.)

3. Pridejte spoluhrace e-mailem, aby kazdy mohl upravovat, komentovat nebo
reagovat zive.

4. Zjistéte, na cem chcete pracovat - nasténky jsou velké a lze najednou délat
vice veéci! Pokud napriklad vas tym potrebuje pracovat na vyvoji herni
mechaniky, muzete vyhledat hry s podobnou mechanikou a vSechny je pridat
do vyhrazené sekce pro brainstorming, provést SWOT analyzu v jiné sekci atd.
5. Naplnte svou nasténku:

a. Pridejte si poznamky k funkcim, chybam nebo otazkam ohledné designu.
Diky poznamkam je snadné oddélit napady a presouvat je, abyste je nakonec
uprednostnili v seznamu.

a. Nahrat koncepty, videa nebo Dokumenty Google

c. Kreslit diagramy nebo postupy (napf. herni smycky, postup hrace,
monetizace atd.)

6. Priradit role, vytvaret Stitky, nastavit priority nebo viozit kontrolni seznamy a
casovace.

7. Miro ma rezim prezentace a moznosti exportu (PDF/obrazek) - skvélé pro
dema nebo mentory.
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Tipy pro opétovné pouziti / pokracovani:

» Najedné nasténce muzete pracovat na vice vécech - jsou pomérné velké,
proto si prostor oddélte, abyste z bezplatného tarifu vytézili maximum.
Pomoci ramecku rozdélte razné zény: napady, seznamy ukolu, grafiku,
zpétnou vazbu atd.

» Spoustéjte retrospektivy tymu prfimo v Miru pomoci hlasovani nebo reakci
emaoji.

o Zaclente to do svych tydennich kontrol - udrzujte vSechny v souladu i v

asynchronnich pracovnich postupech.

Jazyky:

Miro je k dispozici v angli¢tiné a nékolika dalSich jazycich EU (francouzstina,
némcina, Spanélstina atd.). VSechny své samolepici poznadmky a obsah si
muzete prizpusobit potrebam svého tymu.



