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Nastroj
kontrolni seznamy
pristupnosti pro
hrace s neurodiverzitou,
hrace se zdravotnim
postizenim nebo
jineé zranitelne skupiny

https://www.videogames4good.eu
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Autor: Kontrolni seznam pristupnosti her od vyvojaru BlockSurvey.
Odkaz na zdroj: https://checklist.gg/templates/game-accessibility

Kdy jej pouzit / Cilené dovednosti:

Kontrolni seznam pfistupnosti her mluzete pouzit pfi navrhovani,
zdokonalovani nebo kontrole jakékoli ¢asti vasi hry, abyste zajistili, ze je
inkluzivni a pfistupna pro vSechny hrace (zejména pro ty s fyzickym a/nebo
mentalnim postizenim). At uz jste v rané fazi konceptu, v poloviné vyvoje nebo
lestite finalni verzi, tento kontrolni seznam vam pomuze vytvorit pouzitelngjsi,

ale predevsim prijemnéjsi zazitek pro Sirsi okruh hracu.

Co budete délat:

S kontrolnim seznamem pristupnosti her zkontrolujete funkce vasi hry
zodpovézenim rady otazek tykajicich se motorickych, kognitivnich, vizualnich a
sluchovych schopnosti. Také identifikujete mezery a prostory pro zlepseni v
pristupnosti vasi hry, abyste zajistili, ze bude pouzitelna pro vSechny hrace, a
to uplatnénim principu pristupnosti na hratelnost, nabidky, ovladani, tutorialy a
uzivatelska rozhrani. Nezapomernite sledovat svuj pokrok a hru prubézné

zdokonalovat.

Co budete potrebovat:

Herni projekt (hra, na které pracujete, nebo hra, kterou planujete).
Pocita¢ nebo zarizeni pro pripojeni k nasledujici webové strance:
https://checklist.gg/templates/game-accessibility-checklist.

Pero a papir nebo digitalni nastroj pro psani poznamek pfi prochazeni
kontrolniho seznamu.
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Jak to pouzivat:

1.0tevrete pocitac a navstivte tento odkaz:
https://checklist.gg/templates/game-accessibility-checklist

2.Jakmile se dostanete na webové stranky, uvidite seznam otazek tykajicich
se metod vstupu vasi hry, Citelnosti uzivatelského rozhrani, titulku,
barevného kontrastu, upozornéni na obsah a dalSich aspektu. V kazdé ¢asti
se zamyslete nad svou hrou a odpovézte na otazky.

3.Zamyslete se nad tim, zda vase hra splnuje popsané pozadavky, a pokud
ne, jak by se dala vylepsit. Pokud potrebujete vice podrobnosti o tom, jak
odpovédeét, jednoduse kliknéte na tlac¢itko ,Zobrazit pokyny” pod kazdou
otazkou. To vam poskytne dalSi pokyny, jak k dané ¢asti vasi hry
pristupovat.

4.Pri prochazeni kontrolniho seznamu odskrtavejte polozky, které jste jiz
splnili nebo které vam funguji dobfre.

5.Pokud najdete oblasti, které je treba vylepsit, zapisSte si napady na oblasti,
které chcete vylepsSit nebo dale rozvijet.

6.Po zodpovézeni vSech otazek si prohlédnéte kontrolni seznam. Co funguje
dobre? Co je jesté treba vylepsit?

7.Pouzijte své poznamky a zpétnou vazbu z kontrolniho seznamu ke zlepSeni
pristupnosti vasi hry.

8.Jak se vase hra vyviji, vratte se k kontrolnimu seznamu a zjistéte, zda

existuji nové oblasti, na kterych je tfeba pracovat a vylepsit se.



O

Tipy pro opétovné pouziti / pokracovani:

1.Pokazdé, kdyz do hry pridate novou mechaniku, menu nebo funkce, vratte
se ke kontrolnimu seznamu, abyste se ujistili, ze vSechny prvky jsou
pfistupné vsem.

2.1 kdyz nepracujete na stejném projektu, muzete kontrolni seznam
prizpusobit vSem druhim her a formatu.

3.Pokud pracujete s ostatnimi, sdilejte kontrolni seznam s ¢leny svého tymu,
abyste se ujistili, ze vSichni maji spolec¢né chapani cilu pristupnosti.

4.Pridejte konkrétni otazky, které odrazeji jedinecné viastnosti vasi hry nebo
oblasti, které chcete vice prozkoumat.

5.Pokud na checklist.gg zadate ,.hra“, najdete dalSi kontrolni seznamy pro
razné oblasti herniho designu. Tyto nastroje vam pomohou rozsifit vase
dovednosti a vylepSit vasi hru.

6.Stranka nabizi rozsSireni pro Chrome, které vam umozni snadny pfristup ke
kontrolnim seznamum, aniz byste museli opustit svuj pracovni postup.
Budete moci rychle otevrit relevantni kontrolni seznamy a aplikovat je
primo pri praci na svych projektech, ¢imz usetrite ¢as, snizite chyby a

udrzite si jasny prehled.

Jazyky:
K dispozici v anglictiné.
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