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Kdy pouzit / Cilené dovednosti:

Tuto sadu nastroju pouzijte pfi navrhovani nebo vyvoji hry s environmentalni
tématikou a chcete zajistit, aby méla smysluplny dopad na znalosti, postoje a
chovani hracu vuci zivotnimu prostredi. Tato sada nastroju je idealni pro
vyvojare her, pedagogy a studenty, ktefi se zajimaji o tvorbu her propagujicich

proenvironmentalni aktivity.

Co budete délat:

Naucite se, jak efektivné integrovat environmentalni sdéleni do herniho
designu. Prozkoumate ruzné taktiky a ramce, které vam pomohou vytvaret hry,
které nejen bavi, ale také vzdélavaji a inspiruji hrace k proenvironmentalnim

aktivitam.

Co budete potrebovat:
» Kopii prirucky Environmental Game Design Playbook
» Pristup k nastrojum a softwaru pro vyvoj her
« Zakladni znalost principa herniho designu
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Jak ji pouzivat:

1.Pochopte zaklady: Zacnéte prectenim uvodu a prvni ¢asti: Vysledky herni
prirucky. To vam poskytne zaklady environmentalni psychologie a klicové
prediktory proenvironmentalniho chovani.

2.Stanovte si cile: Ur€ete, €eho chcete svou hrou dosahnout. Snazite se
zvysSit povédomi, zménit postoje nebo inspirovat ke konkrétnim akcim?
Pouzijte poskytnuté ramce k nastaveni jasnych a méritelnych cilu.

3.Prozkoumejte taktiky: Ponorte se do druhé ¢asti: Taktiky. Tato sekce nabizi
razné strategie, jako je abstrakce, vnitfni integrace, vynucené nepohodli a
dalSi. Vyberte si taktiky, které nejlépe odpovidaji cilim a mechanice vasi
hry.

4.Integrujte socialni prvky: Podivejte se na tieti ¢ast: Siri (socialni) obraz,
abyste pochopili, jak mohou socialni interakce zvysSit dopad vasi hry.
Zvazte, jak Ize do designu hry zaclenit spolupraci, soutézivost a facilitaci.

5.Navrhnéte a vyvijejte: Zaénéte navrhovat svou hru pomoci zvolenych taktik
a ramcu. Ujistéte se, ze environmentalni sdéleni plynule integrujete do
hratelnosti a pribéhu.

6.Testujte a iterujte: Otestujte svou hru s riznorodou skupinou hracu, abyste
ziskali zpétnou vazbu. Vyuzijte tuto zpétnou vazbu k provedeni nezbytnych
uprav a vylepseni.

7.Spusténi a zapojeni: Vydejte svou hru a zapojte se do komunity. Vyuzijte
strategie metahry k udrzeni zajmu a podpofe probihajici diskuse a akci

tykajicich se environmentalnich problému.



Tipy pro opétovné pouziti / pokracovani:

Iterativni design: Pribézné shromazdujte zpétnou vazbu a iterativnim

zpusobem vylepsujte svou hru.

Jazyky:
K dispozici v anglictine.
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