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Autors: Screens of Tomorrow Collective

Saite uz resursu: Vari parbaudit kolektiva resursu centru: https://video-

game.screensoftomorrow.com/ressources/

Kad to uzmantot/Meérka prasmes:

Izmanto So riku kopumu, ja izstrada videospéli un vélies taja ieklaut elementus,
kas veicina ieklaujo$aku un ilgtspéjigaku sabiedribu. Sis celvedis ir paredzéts
radoSajam komandam, ka ari izdevéjiem un atbalsta personalam. Taja ir
ieklauta anketa un saite uz resursu centru, lai veicinatu dialogu starp
komandam, nodroSinot, ka ikviens var rikoties sava konteksta ka dala no

kopigas, nozares méroga pieejas.

Ko Tu darisi:
Tu pardomasi radosos elementus, kas var bagatinat tavu spéles sizetu un
spéles mehaniku, vienlaikus palidzot izveidot jaunas atsauces spélétajiem.

Turklat tu aplukosi studiju un spélu vides atbildibu, lai ierobezotu to ietekmi.

Kas Tev bus nepiecieSams:

1. kads lidzeklis, lai apkopotu atbildes uz jautajumiem, papira vai digitals
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Ka to izmantot:
1. Pardoma jautajumus:

* lzmanto rokasgramatu, sekojot taja piedavatajiem jautajumiem. Mérkis ir
pardomat radosos elementus un socialo un vides atbildibu, nevis obligati
atrast talitejas atbildes.

» lesaisties diskusijas ar komandas biedriem par jautajumiem. Si kopiga
pardomu veidosSana palidzés jums izpétit dazadas perspektivas un idejas.

2. ledroSini atvertu dialogu:

» Sis rokasgramatas mérkis ir rosinat pardomas un sarunas. Parrunajiet
jautajumus ar savu komandu un apsveriet dazadus viedok]us.

» Pardoma pieredzi, ko vélies, lai tavi spélétaji gutu, pasaules vidi un spéles
varonus. Apsver, ka Sie elementi var veicinat ilgtspéjibu un ieklautibu.

3. Izpéti radoSos elementus:

* Apspried spéles mehaniku, spélétaju motivaciju un spélétaju izvélu sekas.
Padoma par to, ka Sie elementi var veicinat ilgtspéjigu un ieklaujosu
uzvedibu.

* Pardoma komponentus, kas veido jusu spéles pasauli, pieméram,
geografiju, klimatu, augus, dzivniekus un socialas organizacijas. Apsver, ka
Sie komponenti mijiedarbojas un ka tos var attélot realistiski un ieklaujosi.

4. Apsver socialo un vides atbildibu:

» Pardoma savas spéles un studijas socialo un vides ietekmi. Apsver ka tava
spéle var veicinat lielaku izpratni un pozitivas parmainas.

» Apspried savas spéles un studijas ietekmi uz vidi. Padoma par veidiem, ka
samazinat So ietekmi uz vidi un ka vari veicinat ilgtspéjigaku un

ieklaujosSaku vidi.
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5. lesaisties kopiena:

» Veido spécigu un ieklaujoSu kopienu ap savu spéli. Mudini spélétajus
dalities pieredzé un sniegt atsauksmes.

e Izmanto kopienas atsauksmes, lai veiktu atkartotus uzlabojumus un
nodroSinatu, ka tava spéle atspogulo daudzveidigas un ieklaujoSas
vértibas.

6. lzmanto analitiku un datus:

* lzmanto analitikas rikus, lai izsekotu spélétaju uzvedibu un spéles
sniegumu. Apkopo ieskatus, lai pilnveidotu savas marketinga stratégijas un
spéles dizainu.

» Uzraugi galvenos raditajus, pieméram, spélétaju iesaisti, noturibu un
konversijas raditajus, lai varétu pienemt uz datiem balstitus IEmumus.

7. Nepartraukta maciSanas un pielagosanas:

» Esiinforméts par nozares tendencém un jaunajam tehnologijam. Pielago
savas stratégijas lai neatpaliktu no dinamiskas spélu industrijas.

» Mudini savu komandu piedalities profesionalaja attistiba un apmacibas, lai
uzlabotu savas prasmes un zinasanas.

8. Etiskie apsvérumi un parredzamiba:

* Nodrosini, lai tava marketinga prakse butu étiska un parredzama. lzvairies
no "greenwashing" un "pinkwashing", esi patiess savos uzskatos un savas
saistibas.

» Skaidri pazino saviem spélétajiem un partneriem savus centienus vides un

socialas atbildibas joma.
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Par So veidni:

Si veidne ir izstradata, lai palidzétu tev izmantot videospélu anketu ieklaujosu
un ilgtspéjigu videospélu izstradei. Katra veidnes sadala atbilst anketas dalam,
nodrosSinot strukturétu pieeju radoso elementu pardomam un socialas un vides

atbildibas risinasanai.

Padomi atkartotai izmantosanai/turpinasanai::
1. Kopienas iesaistiSana: Izveido un uzturi spécigu un ieklaujosu kopienu ap
savu spéli, lai saglabatu interesi un apkopotu atsauksmes.
2. Iterative Improvement: Continuously gather feedback and make iterative
improvements to your game and marketing strategies.lterativa uzlabosana:
Nepartraukti apkopo atsauksmes un veic iterativus uzlabojumus sava spélé

un marketinga stratégijas.

Valodas:
Pieejams LatvieSu, Anglu un Franc¢u valoda.



