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Kad to pielietot:

Sis riks ir ideali piemérots videospélu projekta ideju generésanas vai
planoSanas fazei, ipasi, izstradajot spélu mehaniku, télus vai sizetus, kurus
varéetu ietekmét maksligais intelekts vai algoritmiska logika (pieméram, NPC
uzvediba, procedlru generésana, adaptiva gratibas pakape).

Tas |aus tev attistit prasmes:

- Etiska izpratné - nemot véra taisnigumu, ieklausanu un ietekmi spélu
SCEINES

- Sistémiska domasana - kartéjot, ka spélu mehanika un spélétaju mijiedarbiba
ir savstarpégji saistita

- Lietotajcentréta dizaina - planoSana, nemot véra spélétaju dazadibu

- Sociala atbildiba - pardomas par to, ka spéle var ietekmét spélétajus un
sabiedribu

Izmanto to, definéjot savu maksliga intelekta stratégiju spélu veidosana,
pieméram: ka pielagojas ienaidnieka uzvediba, ka tiek attéloti téli vai ka dati

varétu ietekmét spéles gaitu.

Ko Tu darisi:

Tu aizpildisi strukturétu veidlapu, kas palidzés tev izvértét tava maksliga
intelekta idejas étiskas, socialas un tehniskas sekas. Tu apsvérsi ko tas
ietekmés, kas varétu noiet greizi un ka padarit savu dizainu taisnigaku un

drosaku.

Kas Tev bus nepiecieSams:
» Drukata vai digitala etiska maksliga intelekta dizaina veidne (skatit 1.
pielikumu)
« Pildspalva, zimulis vai digitalais redaktors (pieméram, Miro, Jamboard)

« Péc izvéles: piekluve pétniecibas rikiem (internets, raksti, piemeéri)
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Ka to izmantot:
1. Sac centra: ieraksti savu maksliga intelekta ideju centralaja lodzina

(pieméram, “Majasdarbu paliga ¢atbots”, “Sejas skeneris skolas drosibai”).

2. leinteresétas personas (augs$éja labaja stari): Kas ir tieSie lietotaji? Kuru tas
varétu ietekmét (pozitivi vai negativi)?

 Padoms: Padoma par vecumu, pieejamibu, pieredzi.

3. leguvumi un kaitéjums (apakséja labaja stari): Kadi ir potencialie pozitivie
rezultati? Kadas neparedzétas sekas varétu rasties?

e Padoms: Vai tas varétu kadu izsléegt vai tikt Jaunpratigi izmantots?

4. Aizspriedumi un taisnigums (apakséja centra): vai tavs riks varétu uzradit
aizspriedumus (pieméram, dodot priekSroku noteiktam valodam, dzimumiem
vai adas toniem)?

* Padoms: Ka tu vari atklat un mazinat aizspriedumus?

5. Dati un privatums (apakséja kreisaja stari): kada veida datus tas izmanto?
Vai tie ir personiski vai sensitivi?

» Padoms: No kurienes tie nak? Vai ir nepiecieSama piekrisana?

6. Uzlabojumi (augsSéja kreisaja stari): kadas izmainas padaritu tavu riku
étiskaku, ieklaujosaku vai parredzamaku?
» Padoms: Vai varétu to skaidri izskaidrot lietotajam bez tehniskam

zinasanam?

7. Parskati un pardoma: Dalies ar savu kanvu ar citiem. Sanem atsauksmes. Ko

tu parskatitu?
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Par So veidni:
Siir studentiem draudziga Alana Tjaringa institita “Al Ethics Canvas”
adaptacija. Tas ir vizualas domasanas riks, kas paredzéts, lai atbalstitu:
 ldeju generésanu
e Kritisku pardomu
* Grupas diskusiju
* [terativu uzlaboSanu
Katra kanvas sadala rosina atSkirigu domasanas veidu::
» Socialo (kas tiek ietekméts?)
« Tehnisko (dati un logika)
» Moralo (vai tas ir taisnigi?)
» Stratégisko (kas jauzlabo?)

Tas parvers abstraktus étikas jautajumus strukturéeta aktivitate.

Padomi atkartotai izmantosanai/turpinasanai:
1.Péc lietotaju testéSanas vai vienaudzu atsauksméem atkartoti parskati
kanvu
2.1zmanto to ar esoSajiem realas pasaules Ml rikiem, lai analizétu, cik labi tie
risina étikas jautajumus

3.Apvieno to ar prezentaciju vai isu zinojumu, lai pamatotu dizaina izvéles

Valodas:

Pieejams anglu, francu, €ehu, latvieSu un italu valoda.
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