*

# hot Lidzfinanseé \
L Eiropas Savieniba

Riku lapa
Klimata speles
komplekts

https://www.videogames4good.eu

Sis projekts ir finanséts ar Eiropas Komisijas atbalstu programmas Erasmus+ ietvaros.
ST publikacija atspogulo tikai autora viedokli, un Komisija nav atbildiga par jebkuru 3aja
publikacija ietvertas informacijas izmantosanu. Projekta numurs: 2023-2-CZ1-KA220-
YOU-000183158

VISAS  Sa
‘ —
YuzuPulse <ogopsycom. materahub || IESPEJAS Eppas



https://www.videogames4good.eu/

O

Autors: International Game Developers Association
Saite uz resursu: https://www.gdiplaybook.org/gdi-playbook

Kad to izmantot / Mérka prasmes:

Izmanto So riku komplektu, kad izstrada vai veido spéli ar vides temam un
vélies, lai tai butu nozimiga ietekme uz spélétaju zinasanam, attieksmém un
uzvedibu pret vidi. Sis riks ir lieliski piemérots spélu izstradatajiem, skolotajiem

un studentiem, kuri vélas radit spéles, kas veicina videi draudzigu ricibu.

Ko Tu darisi:
Tu iemacisies, ka efektivi ieklaut vides véstijumus spéles dizaina. Tu izpétisi
dazadas taktikas un sistémas, kas palidzés radit spéles, kas ne tikai izklaide,

bet ari izglito un iedvesmo spélétajus rikoties videi draudzigi.

Kas Tev bus nepiecieSams:

e Environmental Game Design Playbook kopija

* Piekluve spélu izstrades rikiem un programmatuarai

e Pamatprasmes spélu dizaina principos
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Ka to izmantot:

1. lepazisties ar pamatiem: Sac ar ievadu un pirmo dalu: Playbook rezultati.
Tas sniegs pamatzinasanas par vides psihologiju un galvenajiem faktoriem,
kas ietekmé videi draudzigu uzvedibu.

2. Nosaki savus mérkus: Izlem, ko vélies sasniegt ar savu spéli. Vai vélies
palielinat informétibu, mainit attieksmi vai iedvesmot konkrétai ricibai?
Izmanto piedavatas sistémas, lai noteiktu skaidrus, izméramus mérkus.

3. Izpéti taktikas: ledzilinies otraja dala: Taktikas. Taja ir dazadas stratégijas,
pieméram, abstrakcija, iek$€ja integracija, piespiedu diskomforts u.c.
Izvélies tas, kas vislabak atbilst tavas spéles mérkiem un mehanikai.

4. leklauj socialos elementus: Skaties treso dalu: Liela (sociala) aina, lai
saprastu, ka sociala mijiedarbiba var palielinat spéles ietekmi. Apsver, ka
sadarbiba, sacensiba un atviegloSana var tikt ieklauta spéles dizaina.

5. Veido un izstrada: Sac veidot savu spéli, izmantojot izvélétas taktikas un
sistémas. Parliecinies, ka vides véstijumi organiski ieklaujas spéles procesa
un stasta.

6. Parbaudi un uzlabo: Parbaudi spéli ar dazadu spélétaju grupu, lai sanemtu
atsauksmes. Izmanto tas, lai veiktu nepiecieSamos uzlabojumus.

7. Publicé un iesaisti: Laid klaja savu spéli un sazinies ar kopienu. Izmanto
metaspéles stratégijas, lai uzturétu interesi un veicinatu diskusijas par

vides jautajumiem.
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Padomi atkartotai izmantosanai / turpinasanai
Iterativais Dizains: nepartraukti sanem atsauksmes un uzlabo savu spéli.

Valodas:

Pieejams LatvieSu un Anglu valoda.
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