* %
*

e Spolufinancovano \
i Evropskou unii

Identifikace problému
komunity a vyvoj reseni

https://www.videogames4good.eu

Financovano Evropskou unii. Nazory vyjadrené jsou nazory autora a neodrazi nutné
oficialni stanovisko Evropské unie Ci Evropské vykonné agentury pro vzdélavani a
kulturu (EACEA). Evropska unie ani EACEA za vyjadrené nazory nenese odpovédnost.
Cislo projektu: 2023-2-CZ1-KA220-YOU-000183158

0 VISAS
YuzuPulse ogopsycom. materahub || IESPEJAS f'hEPPaS



https://www.videogames4good.eu/

Velikost
skupiny:

Zamer:

Cile:

Potrebny
material:

Tato aktivita pomuze ucicim se rozvijet dovednosti v oblasti feSeni problému a

6 tydnu (2 hodiny tydné)

18- 26 let

4-6 partnerll na tym

Vybavit studenty dovednostmi k reSeni spolecenskych
vyzev prostrednictvim vyvoje her, propojenim
teoretickych konceptl se zapojenim komunity.

» Analyzujte spoleCenské vyzvy pomoci vyzkumu a
rozhovoru.

* Integrujte mechanismy reSeni problému do herniho
designu.

» Vytvorte prototyp a prezentujte jeho socialni dopad.

» Pristup k vyzkumnym databazim
» Nastroje pro vyvoj her
* Prezentacni software

kreativniho mysleni prostrednictvim reseni skute¢nych spolecenskych

problému prostrednictvim prototypu videoher. Aktivita za¢ina tim, Ze Ucastnici
zkoumaiji socialni vyzvy, po nichz nasleduje brainstorming, aby se tyto vyzvy

zaclenily do hernich pfibéhu nebo mechanik. Prostrednictvim iterativniho

vyvoje prototypu aplikuji principy herniho designu, aby vytvorili smysluplné
reprezentace problému. Aktivita vrcholi prezentacemi pro kolegy a zucastnéné
strany komunity, které studentum umoznuiji vylepsit sva reSeni na zakladé

konstruktivni zpétné vazby.
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§> Struktura workshopu @

1. tyden:

V prvnim tydnu uc¢astnici vytvori skupiny a jsou povinni prozkoumat socialni
problém ve svém mistnim prostredi. Tento prizkum Ize provést online (na
socidlnich sitich nebo jinak) nebo konzultaci s mistnimi novinami. Jakmile si
ucici se vyberou problém, identifikuji pfislusné zainteresované strany a
kontaktuji je. Zapojenim se zucastnénych stran ziskaji hlubSi porozumeéni
problému.

Ugastnici mohou napfiklad zjistit, Ze mistni parky jsou &asto prazdné.
Navstévou parku, interakci se skupinami na socialnich sitich a kontaktovanim
municipality mohou odhalit nékolik duvodu:

1.V parku chybi vybaveni, jako jsou lavicky, détska hristé, koSe a sportovni
zarizeni, takze neni pritazlivy pro delSi navstévy.

2. Parky jsou pIné odpadku, coz odrazuje lidi od jejich navstévy.

3. Existuji bezpecnostni problémy, jako je nedostatecné osvétleni v noci.

2. tyden:
Jakmile uc€astnici problém stanovi, tyden 2 zacne brainstormingem. Skupina
bude diskutovat o informacich, které shromazdila ze zdroju, a tato data pouzije
k vyvoji ndpadu na potencialni herni mechanismy nebo pribéhy, které odrazeji
problém.
Napriklad:
1.Pokud chtéji u¢astnici zvysit vyuziti parku, mohli by navrhnout hru, ve
které prevezmou roli strazce, podobné jako Gardenscapes nebo
Homescapes. Ukolem tohoto strazce je revitalizovat park, takze hra by
zahrnovala uklid parku, poradani akci a vylepSovani vybaveni dokonc¢enim
urovni. Tato hra by odrazela skute¢na reseni revitalizace parku.
2.Pokud se ucastnici chtéji vice zamérit na vytvoreni parku, ktery je
pristupny vSem, mohou také vytvofrit narativni design. V této hfe maji hraci
ruzné perspektivy, jako jsou pohledy mladsiho ditéte nebo starsi osoby.
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3.a4.tyden:

V néasledujicich dvou tydnech studenti dale rozvijeji své herni navrhy.
Zdokonaluji své chapani problému pfi vyvoji svych prvotnich hernich
prototypu. Tento Ukol Ize prizpusobit drovni dovednosti skupiny.

o ZacatecCnici se mohou soustredit na navrhovani postav, psani prfibéhud nebo
skicovani urovni na papir nebo platno. To vyzaduje malo zkusenosti a
poskytuje branu do svéta herniho designu.

» Pokrocilejsi ucastnici mohou vyuzit interaktivni platformy, jako je Twine
(pro textové vypravéni) nebo Unity (pro komplexni herni design).

Vezmeme-li problematiku nedostate¢né vyuzivanych parkd, mohli by ucastnici
napriklad navrhnout prototyp, ktery by délal nasledujici tfi véci (méjte na
pameéti, Ze hry neni treba vyvijet, ale Ize je vytvorit na papife nebo na Canvé):

e Zahrnuje simulaci parku, kde hra¢ musi €init rozhodnuti souvisejici se
spravou a udrzbou.

e Zahrnuje logickou hru, kde hraci ziskavaji body pokazdé, kdyz dokonci
droven, coz jim umoznuje postupovat a vylepSovat park.

* Pouziva AR k tomu, aby si hra¢i mohli predstavit park, ktery vylepsuiji.

5. tyden:

Jednim z poslednich kroku je predstavit prototyp mensi skupiné, aby ziskala
zpétnou vazbu. Studenti mohou své prototypy prezentovat ostatnim
Ucastnikim nebo zainteresovanym stranam, se kterymi se puvodné radili.
Napriklad v pfipadé nedostatec¢né vyuzivanych parki mohou prototyp ukazat
zastupci obce nebo mistni komunitni skupiné. Zpétna vazba, kterou ziskaji, se
zaméri na efektivitu a dopad jejich prototypu.

6. tyden:
Posledni tyden se soustredi na doladovani prototypu na zakladé zpétné vazby
z 5. tydne. Jakmile je navrh dokon¢en, mohou ucastnici uvazovat o procesu
tak, ze napisi ¢lanek na:

e Socialni problém, ktery si vybrali;

* Prototyp, ktery vyvinuli, a jak FeSi problém:;

e Zpusob, jakym by jejich hra byla schopna inspirovat zménu v redlném

svéte.

Hra o nedostatec¢né vyuzivanych parcich by mohla vzdélavat hrace v zapojeni
komunity, inspirovat mistni iniciativy nebo zvysit povédomi o vyzvach, kterym
celi v méstském planovani.
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