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Velikost
skupiny:

Zamer:

Cile:

Potrebny
material:

Tato aktivita ponofi ucici se do simulovaného prostredi socialniho podnikani a
pomaha jim rozvijet vidéi schopnosti a schopnosti spolupracovat pfi reSeni

4 tydny (3 hodiny tydné)

18-26 let

5-7 GcCastnikl na tym

Rozvijet vud¢&i schopnosti, spolupraci a strategické
dovednosti simulaci startupu, ktery vytvari spolecensky
pusobivé hry.

* Simulovat rozhodovani v rdmci socialniho podniku.
» Vyvazte kreativni, financni a socialni cile.
« Reste vyzvy ve spolupraci v tymovém prostiedi.

« Sablony roli.
e Scénare vyzev v redlném svéte.
e Prezentac¢ni software.

problému v rdmci vyvoje videoher. Ugastnici dostanou konkrétni role ve

fiktivnim startupovém studiu, které ma za ukol vytvorit spolecensky pusobivou
hru. Prostrednictvim strukturovanych scénaru zahrnujicich vyzvy realného

svéta, jako jsou rozpoctova omezeni a trendy na trhu, tymy [AG1] Fidi

rozhodovaci procesy, aby vyvazily tvarci svobodu se socialnimi cili. Aktivita

konci skupinovou prezentaci vize a herniho konceptu jejich studia
profesionalnimu panelu, ktery poskytuje zkusenosti se strategickym
planovanim a tymovou praci.
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§> Struktura workshopu @

1. tyden:

V prvnim tydnu jsou ucastnikim pridéleny rtizné role v ramci jejich fiktivniho
herniho studia. Kazda role odrazi skutecnou pozici ve spole¢nosti zabyvajici se
vyvojem her. Tyto role mohou zahrnovat:

 Umélecky feditel  Zodpovida za vizualni styl hry a kreativni vizi.

» Vedoucivyvojar  Zodpovédny za digitalni nebo technické aspekty hry,
vCetné mechaniky a interaktivity.

e Narativni designér  Zodpovédny za vytvoreni herniho pfibéhu, postavy a
prvkd budovani svéta.

« Reditel Zodpovida za Fizeni terminu, zajisténi efektivity a vyvazeni
kreativnich a obchodnich aspektu projektu.

e Marketingovy vedouci Zodpovédny za vyvoj propagacnich strategii pro
hru.

» Analytik socialniho dopadu  Zodpovédny za zajisténi toho, aby hra
smysluplné resila zvoleny socialni problém.

Jakmile jsou role rozdéleny, dostanou ucastnici karty postav s popisem jejich
povinnosti, motivaci a vyzev. Pfikladem vyzvy muze byt skutec¢nost, ze analytik
socialniho dopadu je zapaleny pro snizovani uhlikové stopy spolec¢nosti, ale
reditel to nechce v prubéhu projektu upfednostnovat.

Po rozdani karty se kona kickoff meeting. Poslani studia je predstaveno:

e Vas tym ma tydny na vyvoj prototypu hry, ktery se vyporada s problémem
realného svéta. Cilem je vytvorit spolecensky pusobivou, kreativni,
poutavou a finan¢né udrzitelnou hru.

Je Cas, aby si skupiny vybraly socialni téma a zahajily prvni brainstorming.
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2.a 3. tyden:

V néasledujicich dvou tydnech bude kazda skupina Celit napsanym vyzvam,
které simuluji vyzvy, kterym mohou celit v hernim pramyslu. Facilitator tyto
vyzvy predstavi jako e-maily, poznamky nebo neocekavané udalosti. Nékteré
priklady:

* Rozpoctové skrty  Vase financni prostredky byly snizeny o 20 %. Musite
se rozhodnout, které funkce zmensSit a zaroven zachovat zakladni dopad
vasi hry.

 Posuny v trendech natrhu VySla nova zprava, ktera naznacuje, ze hraci
se vice zajimaji o kooperativni hry vyzaduijici funkce pro vice hracu. Jak se
prizpusobite?

o Zpétna vazba zucastnénych stran  Zucastnéné strany vyjadrily obavy, ze
vase hra presné neodrazi problém. jak odpovis?

Tymy budou celit témto vyzvam a zdokumentovat sva rozhodnuti z pohledu
kazdé role.

4. tyden:

V poslednim tydnu tymy prfipravuji pitch pro externi panel. Tento panel by mohl
zahrnovat ¢leny organizace, Skoly, odborniky z oboru nebo socialni
podnikatele. HFisté by mélo obsahovat:

e Prehled hry  Jaky je zanr, mechanika a pribéh?

o Jakeé socialni téma si vybrali?  Vysvétlete podrobnosti o problému a jak je
v této hre resen.

o Jaké byly vyzvy? Vysvétlete, co se béhem procesu stalo. Jak byly
problémy vyreSeny?

» Jak by tato myslenka vyvazila kreativitu, financ¢ni udrzitelnost a socialni
odpovédnost?  Popiste, jak by tato hra mohla byt prfinosem pro vSechny
zUcCastnéné pri dosazeni stanoveného cile béhem uvodniho setkani.

Po prezentaci porota vyhodnoti napad a poskytne zpétnou vazbu o
proveditelnosti, inovaci a dopadu. To pomaha ucastnikim upresnit jejich
napady a rozvijet silnéjSi dovednosti pri reSeni problému.

\ ;



» Zdroje &

« World Economic Forum. (2018). Six challenges social entrepreneurs need to
overcome. https://www.weforum.org/stories/2018/08/six-challenges-
social-entrepreneurs-need-to-overcome/

e ElKhoury, V. S. (n.d.). The role of entrepreneurship in solving societal
issues. https://www.linkedin.com/pulse/role-entrepreneurship-solving-
societal-issues-vs-el-khoury-ca/

e University Annals. (2020). Social entrepreneurship as a driver of
community change. Ovidius University Annals. https://stec.univ-
ovidius.ro/html/anale/R0/2020/Section%203/6.pdf

A\ 5


https://www.weforum.org/stories/2018/08/six-challenges-social-entrepreneurs-need-to-overcome/
https://www.weforum.org/stories/2018/08/six-challenges-social-entrepreneurs-need-to-overcome/
https://www.linkedin.com/pulse/role-entrepreneurship-solving-societal-issues-vs-el-khoury-ca/
https://www.linkedin.com/pulse/role-entrepreneurship-solving-societal-issues-vs-el-khoury-ca/
https://stec.univ-ovidius.ro/html/anale/RO/2020/Section%203/6.pdf
https://stec.univ-ovidius.ro/html/anale/RO/2020/Section%203/6.pdf

