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ligums: 6 nedélas (2 stundas nedéla)

Vecums: 18- 26 gadu vecums

Grupas

. 4-6 cilvéki komanda
lielums:

NodroSinat skolénus ar prasmém risinat sabiedribas
Merkis: problémas, izmantojot spélu izstradi, savienojot
teorétiskos jédzienus ar sabiedribas iesaistiSanu.

* Analizét sabiedribas problémas, izmantojot pétijumus
un intervijas.
Uzdevumi: * Integrét problému risinaSanas mehanismus spélu
dizaina.
» |zstradat prototipu un prezentét ta socialo ietekmi.

» Piekluve pétniecibas datubazem
Materiali: e Spéluizstrades riki
» Prezentacijas programmatdra

St aktivitate palidzés skoléniem attistit problému risinasanas un radosas
domasanas prasmes, risinot realas sabiedribas problémas, izmantojot
videospélu prototipus. Aktivitate sakas ar dalibnieku socialo problému izpéti,
kam seko prata vétras sesijas, lai Sis problémas integrétu spéles stastijuma vai
mehanika. Iterativi izstradajot prototipus, vini izmanto spélu dizaina principus,
lai raditu jégpilnu problému atspogulojumu. Aktivitates kulminacija ir
prezentacijas vienaudziem un kopienas ieinteresétajam personam, kas lauj
dalibniekiem uzlabot savus risindjumus, pamatojoties uz konstruktivam
atsauksmém.
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§> Darbnicas struktura @

Nedeéela 1:

Pirmaja nedéla dalibnieki izveido grupas, kuras viniem jaizpéta kada sociala
probléma sava vietéja vidé. So izpéti var veikt tieSsaisté (socialajos plassazinas
lldzeklos vai citur) vai vietéja laikraksta. Kad skoléni ir izvéléjusies problému,
vini apzina attiecigas ieinteresétas personas un sazinas ar tam. Sazinoties ar
ieinteresétajam personam, vini gust padzilinatu izpratni par problému.

Piemeéram, dalibnieki var konstatét, ka vietéjie parki biezi ir tuksi. Apmeklégjot
parku, mijiedarbojoties ar socialo mediju grupam un sazinoties ar pasvaldibu,
vini var atklat vairakus iemeslus:

1. Parka trukst labiekartojuma, pieméram, solinu, rotalu laukumu, atkritumu
urnu un sporta laukumu, tapéc tas nav pievilcigs ilgakiem apmekléjumiem.
2. Parki ir pilni ar atkritumiem, kas attur cilvékus no to apmekléSanas.

3. Pastav bazas par droSibu, pieméram, nepietiekams apgaismojums naktis.

Nedela 2:
Kad dalibnieki bas noskaidrojusi problému, 2. nedéla saksies ar “prata vétras”
sesiju. Grupa apspriedis no avotiem ieguto informaciju, izmantojot Sos datus,
lai izstradatu idejas iespéjamai spéles mehanikai vai stastijumam, kas
atspogulo problému.
Pieméram:
1.Ja dalibnieki vélas palielinat parka izmantosanu, vini varétu izstradat spéli,
kura vini uznemtos sarga lomu, lidzigi k& Gardenscapes vai Homescapes. Si
sargataja uzdevums ir atdzivinat parku, tapéc spéle ietvertu parka
sakopsSanu, pasakumu organizésanu un labiekartojuma uzlaboSanu,
pabeidzot limenus. Si spéle atspogulotu realas dzives risinajumus parka
atdzivinasanai.
2.Ja dalibnieki vélas vairak koncentréties uz tada parka izveidi, kas ir
pieejams ikvienam, vini varétu izveidot ari uz stastijumu balstitu dizainu.
Saja spélé spélétaji uznemas dazadas perspektivas, pieméram, mazaka
bérna vai vecaka gadagajuma cilvéka perspektivu.
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Nedéla 3 & 4:

INakamajas divas nedélas jauniesi turpina attistit savus spélu dizainus.
Izstradajot savus sakotnéjos spéles prototipus, vini precizé savu izpratni par
problému. So uzdevumu var pielagot grupas prasmju limenim.

» lesaceéji var koncentréties uz varonu izstradi, sizetu rakstiSanu vai limenu
skicéSanu uz papira vai Canva. Tas neprasa lielu pieredzi un paver durvis uz
spélu dizaina pasauli.

e Savukart pieredzéjusaki dalibnieki var izmantot interaktivas platformas,
pieméram, Twine (teksta stastu veidoSanai) vai Unity (sarezgitai spélu
izstradei).

Ja aplukojam jautajumu par nepietiekami izmantotajiem parkiem, dalibnieki
varétu, pieméram, izstradat prototipu, kas veic Sadas tris lietas (paturiet prat3,
ka spéles nav jaizstrada, bet tas var izveidot uz papira vai Canva):

1.Ta ir parka simulacija, kura spélétajam japienem Iémumi, kas saistiti ar
apsaimniekosanu un uzturésanu.

2.Miklu spéle, kura spélétaji sanem punktus katru reizi, kad vini pabeidz
limeni, kas |auj viniem progresét un uzlabot parku.

3.1zmanto paplasinatas realitates tehnologiju, kas lauj spélétajiem vizualizét
parku, kuru vini uzlabo.

Nedela 5:

Viens no pédéjiem soliem ir prototipa prezentéSana mazakai grupai, lai iegutu
atsauksmes. Dalibnieki var prezentét savus prototipus citiem dalibniekiem vai
ieinteresétajam personam, ar kuram vini sakotnéji apspriedas. Pieméram,
nepietiekami izmantotu parku gadijuma vini prototipu varétu paradit
pasvaldibas parstavim vai vietéjas kopienas grupai. legutas atsauksmes vini
koncentrésies uz sava prototipa efektivitati un ietekmi.

Nedeéla 6:
Pedéja nedéla ir veltita prototipu pilnveidoSanai, pamatojoties uz 5. nedéla
iegutajam atsauksmém. Kad dizains ir pabeigts, dalibnieki var atspogulot
procesu, rakstot darbu par:

e socialo problému, ko vini izvélgjas;

 izstradato prototipu un to, ka tas risina So problému;

e to, ka vinu spéle varétu iedvesmot realas parmainas.
Spéle par nepietiekami izmantotiem parkiem varétu izglitot spélétajus par
sabiedribas iesaistiSanos, iedvesmot vietéjas iniciativas vai veicinat izpratni
par problémam, ar kuram saskaras pilsétu planosana.
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